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Algoritma Runut-balik
(Backtracking) – Bag. 2

Bahan Kuliah IF2251 Strategi Algoritmik
Oleh: Rinaldi Munir
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Aplikasi Algoritma Runut-balik 
untuk Games
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Mencari jalan keluar di dalam labirin 
(Maze Problem).
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Penyelesaian dengan bactracking:

• Bagi lintasan menjadi sederetan langkah. 
Sebuah langkah terdiri dari pergerakan satu 
unit sel pada arah tertentu. 

• Arah yang mungkin: ke atas (up), ke bawah 
(down), ke kiri (left), ke kanan (right). 
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Garis besar algoritma runut-baliknya:
 

 
whi l e  b e l u m s a mpai  p a d a  t uj u a n  d o 
  i f  t e r d a p a t  a r a h  y a n g  b e n a r  s e d e mi ki a n  s e h i n g g a  k i t a  b e l u m p e r n a h   
     b e r p i n d a h  k e  s e l  p a d a  a r a h  t e r s e b u t  
  t h e n  
     pi n d a h  s a t u l a n g k a h  k e  a r a h  t e r s e b u t  
  e l s e  
     b a c k t r a c k  l a n g k a h  s a mp a i  t e r d a p a t  a r a h  s e p e r t i  y a n g  d i s e b u t k a n   
     di  a t a s  
  end i f  
endwhi l e       
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• Bagaimana mengetahui langkah yang mana 
yang perlu dijejaki kembali? 

• Ada dua solusi untuk masalah ini: pertama, 
simpan semua langkah yang pernah dilakukan, 
atau kedua, gunakan rekursi (yang secara 
implisit menyimpan semua langkah). 

• Rekursi adalah solusi yang lebih mudah.
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f u n c t i o n  Sol v e Ma z e ( i n p u t  M :  l a b i r i n ) →bool e a n  
{  t r ue  j i k a  s o l us i  di t e mukan,  f a l s e  j i k a  t i d a k  } 
 
Dekl a r a s i  
   a r a h  :  i nt e g e r   {  u p  = 1,  down,  2 ,  l e f t  = 3,  r i g h t  = 4 }    
 
Al gor i t ma:  
   i f  s o l u s i  s u d a h  d i t e mukan t h e n 
     r e t u r n t r ue  
   e l s e  
     f o r  t i a p  a r a h  g e r a k a n  ( u p ,  down,  l e f t ,  r i g h t )  do  
        mo v e ( M,  a r a h )   {  p i ndah sa t u  l a n g k a h  ( s a t u  s e l )  s e s u a i  a r a h   
                         t e r s e b u t  }  
        i f  Sol v e Ma z e ( M)  t h e n 
          r e t u r n t r ue  
        e l s e  
          unmo v e ( M,  a r a h )   {  b a c k t r a c k  } 
        e n d i f  
     e n d f o r  
     r e t u r n f a l s e     {  s e mu a  a r a h  s u d a h  d i c o b a,  t e t a p i  t e t a p  b u n t u ,   
                       ma k a  
                       k e s i mpul a n n y a :  t i dak  ada  so l u s i  }  
   endi f  
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in out

Contoh runut-balik pada sebuah labirin. Runut-balik diperlihatkan dengan 
garis putus-putus.
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Contoh lain:
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